Sklep

Do przedszkola przyjechat obwozny sklep owocowo-warzywny. Dzieci zrobity zakupy i z
nabytych produktow przygotowaly koktajle 1 satatki. Zabawy bylo co nie miara. Na
zakonczenie dnia Panie Wychowawczynie zapytaly dzieci w swoich grupach ile kosztowaty
poszczegbdlne owoce 1 warzywa. Niestety, zadne z podopiecznych nie pamigtato cen. Dzieci
pamigtaty tylko jakie owoce 1 warzywa kupity, po ile sztuk oraz ile zaptacity za swoje zakupy.
Panie Wychowawczynie probowaly na tej podstawie wyliczy¢ ceny poszczegdlnych
produktow za sztukg. Jednak trochg im to nie wychodzito. Poméz im.

Dane wejsciowe
W pierwszej linii podano dwie liczby naturalne oddzielone spacja 4 <=P<=12,1<=G <=5
okreslajace w kolejnosci liczbe dostgpnych produktow w sklepie oraz liczbg grup w
przedszkolu.
W drugiej linii podano nazwy wszystkich owocow 1 warzyw (bez polskich znakéw
diakrytycznych, oddzielone pojedyncza spacja).
W trzeciej linii podano G liczb oznaczajace liczebnos¢ kolejnych grup dzieci (kazda z nich w
przedziale do 5 do 10 przedszkolakow). Wszystkie dzieci robity zakupy.
W kolejnych liniach podane sa zakupy wykonane przez kolejne dzieci (najpierw w grupie
pierwszej, nastgpnie w grupie drugiej, itd.) w formacie:

nazwal ilo$¢1 nazwa?2 ilo§¢2 ... nazwakK ilo§¢K suma
gdzie ilo$¢ oznacza ilo$¢ danych produktow zakupionych przez dziecko (... nie wystepuja w
linii), suma okre$la kwot¢ zaptacona przez dane dziecko za swoje zakupy w groszach.

Dane wyjSciowe
G blokow linii, przy czym, jesli na podstawie wypowiedzi dzieci z danej grupy mozna
jednoznacznie okresli¢ ceny produktow zakupionych przez dzieci tej grupy, w danym bloku
pojawia si¢ P linii w formacie:

nazwa_produktu cena_produktu
przy czym w przypadku, gdy jaki§ produkt nie byl zakupiony przez zadne dziecko z danej
grupy podac¢ ceng tego produktu réwna 0.
Sprzedawca przewiduje sytuacje, ze w réznych grupach te same produkty moga mie¢ rozne
ceny.
Linie maja by¢ posortowane alfabetycznie rosnaco wedtug nazwy produktow.
W przypadku niemozno$ci okre§lenia cen zakupionych produktow (np. w wyniku
sprzecznych wypowiedzi dzieci z danej grupy lub za matej ilosci danych podanych przez
dzieci z danej grupy wypisac liczbg -1).
W ostatniej linii poda¢ G liczb oznaczajacych sumy wydane przez wszystkie dzieci z danej
grupy w groszach.
We wszystkich przypadkach wypisa¢ dane w kolejnosci grup pierwsza, druga, itd.

Przyktad na drugiej stronie



Przyklad

Dane wejsciowe

4 2

jablko gruszka sliwka pomidor

5 6

Jablko 2 gruszka 1 160

jablko 1 gruszka 2 170

jablko 1 pomidor 1 95

pomidor 1 45

pomidor 2 gruszka 1 150

pomidor 1 gruszka 1 jablko 1 155
jablko 1 sliwka 2 90

jablko 1 sliwka 2 89

sliwka 10 200

gruszka 1 sliwka 1 80

pomidor 1 jablko 1 sliwka 1 gruszka 1 175

Dane wyjsciowe
gruszka 60
jablko 50
pomidor 45
sliwka O

-1

620 789



Pociag poteg

Stoi na stacji lokomotywa. Oj, dziwna to lokomotywa... W pierwszym wagonie jest jeden
pasazer. W drugim jest ich juz 22, w trzecim 3°, itd. Gdyby tak wiedzie¢, ilu pasazerow miesci
nasz pociag, mozna by napisa¢ niezly wierszyk. Ale w tym zadaniu wystarczy, jesli
sprawdzimy, jakie sa ostatnie cyfry tej liczby.

Dane wejsciowe
W pierwszej linii jest liczba 1 <= N <= 10000 okres$lajaca liczbg wagonow.
W drugiej linii jest liczba 1 <= L. <= 15 okreslajaca, ilos¢ ostatnich cyfr, ktore nas interesuja.

Dane wyjsciowe
Jedna linia zawierajaca ciag L ostatnich cyfr liczby bedacej suma pasazerow z wszystkich
wagonow.

Przyklad

Dane wejsciowe
2017
5

Dane wyjSciowe
26021



Pe Kin

Podejrzliwy wobec wszystkich pracownikow dziatu sprzedazy swojej firmy szef, pan Tomasz
Nieufny, zapisuje dane o osiggnieciach tychze oséb w plikach. Ale nie wprost — stosuje co$ w
rodzaju ,,szyfru”, ktory, wedtug niego, jest nie do ztamania.

W dziale sprzedazy pracuje siostrzeniec pana Nieufnego, Krzysztof Olewacz. O dziwo — wedlug
szefa jest to najlepszy pracownik, ktéry co miesigc otrzymuje premie za najwyzszq sprzedaz.
Pozostali pracownicy sq jednak bardzo sceptyczni, co do osiagnie¢ kolegi Krzysztofa, ale jak je
sprawdzic?

Na szcze$cie podczas imprezy integracyjnej Wojciech Mocnyteb zbratat sie z Krzysztofem, ktory
bedac w stanie wskazujacym na che¢ zawierania przyjazni ze wszystkimi otaczajacymi go
osobami, podal mu zasade ,,szyfru” szefa.

Kazdy pracownik ma swodj wilasny podkatalog w katalogu sprzedaz. Nazwy podkatalogéw sa
zupeklnie dowolne i nie sg zwigzane z nazwiskami pracownikow, podobnie jak nazwy dowolnej
liczby plikow wewnatrz nich. Wazna jest zawarto$¢ wybranych plikow. Ot6z wewnatrz dowolnego
pliku moga znajdowac sie ciagi znakdw identyczne z nazwa pliku. Szef zlicza takie ciagi oddzielnie
dla kazdego pliku i wybiera ten o najwyzszej ich liczbie. To warto$¢ sprzedazy danego pracownika.
Nazwiska pracownikéw takze powtarzaja sie wewnatrz plikow. Szef zlicza je wspdlnie dla
wszystkich plikow i wybiera te, ktére powtarza sie najczesciej. Ma wiec dopasowang sprzedaz do
nazwiska w danym podkatalogu. CaloS¢ powtarza dla wszystkich podkatalogow tworzac
ostatecznie liste rankingowa.

Mocnyteb ma dostep do komputera szefa, ale reczne utworzenie listy rankingowej trwatoby zbyt
dhugo — potrzebny jest skrypt, ktory wykona robote w krotkim czasie. Od tego jestes Ty.

UWAGA:

1. Lista z imionami i nazwiskami pracownikow jest zapisana w pliku nazwiska.txt w katalogu
sprzedaz i ma postac, np.:

Jozef:Baniak

Antoni:Kraweznik

Zygmunt :Niemyty

itd.

2. Zakladamy liczbe pracownikow (a wiec podkatalogow katalogu sprzedaz) <=100

3. Zakladamy liczbe plikow w kazdym podkatalogu katalogu sprzedaz <=100

4. Wynikiem dziatania skryptu ma by¢ plik o nazwie wyniki.txt umieszczony w katalogu sprzedaz
5. Przyktadowa postac pliku wynikowego:

Jozef:Baniak:320

Antoni:Kraweznik:180

Zygmunt:Niemyty:220

itd.

6. W ostatniej linii pliku powinno znajdowac sie stowo zwyciezca, po ktérym wypisane powinno
by¢ imie i nazwisko oraz wynik najlepszego pracownika, np.:

zwyciezca Wojciech Mocnyleb 333

7. Maszyna wirtualna, z ktérej mozna skorzysta¢ do pobrania ze strony RKI (a przynajmniej do
przetestowania poprawnosci dziatania skryptu)

8. Prosze uzywac tylko polecen, ktore sg osiagalne na maszynie — nie doinstalowywac niczego

9. Polecenia wykonywac z uprawnieniami zwyklego uzytkownika

10. Nalezy zatozy¢, ze zawsze w dowolnym podkatalogu jest tylko jeden plik o najwyzszej liczbie
powtérzen swojej nazwy, tylko jedno nazwisko ma najwiekszq liczbe powtérzen we wszystkich
plikach oraz istnieje tylko jeden zwyciezca

Rozwiazanie, ktdre nalezy przestac: plik skryptu.



Warsztaty samochodowe

Europejska sie¢ warsztatow samochodowych postanowita stworzy¢ baz¢ danych firmy — dotychczas
wszystkie informacje zapisywane byly na papierze. Informatycy firmy wpadli w poploch. Ich praca
dotad polegata na kontrolowaniu stanu kabli do drukarek, ewentualnie instalacji aktualizacji w
komputerach pracownikéw. Ich caty §wiat legt w gruzach — nie beda mieli czasu na uktadanie
ulubionych pasjansow...
Jednak na szczg$cie, dla nich oczywiscie, jeste§ dobrym kolega jednego z informatykow firmy.
Projekt bazy zostal narzucony odgornie, Twoim zadaniem jest jej stworzenie za pomoca j¢zyka
SQL. Oto wytyczne:
1. Utworzy¢ tabelg o nazwie FABRYKI z nastgpujacymi kolumnami:

* ID FABRYKI (typ liczbowy, klucz gtowny),

* KRAJ (typ znakowy o max dlugosci 30 znakow, dopuszczamy warto§ci NULL).
2. Utworzy¢ tabelg o nazwie SAMOCHODY z nastgpujacymi kolumnami:

e ID (typ liczbowy, klucz gtowny),

*  MARKA (typ znakowy o max dhugosci 20 znakdéw, nie moze by¢ pusta),

* MODEL (typ znakowy o max dlugosci 30 znakow),

* CENA (ma by¢ wigksza niz 10000),

* DATA PRODUKCII

* ID FABRYKI (klucz obcy, ktory czerpie swoje dane z tabeli FABRYKI z kolumny

ID_FABRYKI (typ liczbowy).

Jednak po dwoch tygodniach testow zespdt testowy doszedt do wniosku, ze nalezy nieco
pozmienia¢ pewne rzeczy:

3. Zmodyfikuj tabele tak aby (jako ostatnia w tabeli) pojawila si¢ nowa kolumna
KLASA POJAZDU (typ znakowy o max dlugosci 1 znaku).

4. Do tabeli SAMOCHODY dodaj nowy samochdd: 10, 'Opel', 'Corsa’, 20000, '2015-11-15', 20, 'A".
5. Zmodyfikuj dane samochodéw marki ,,Fiat” zmniejszajac ich ceng o 5%.

6. Usun te fabryki, ktore nie maja zdefiniowanego kraju.

Po kilku kolejnych dniach testow zespot testowy stwierdzil, ze wszystko dziala poprawnie w
srodowisku testowym, czas przekaza¢ skrypt SQL do $rodowiska produkcyjnego, ale wczesniej
trzeba ,,posprzatac’:

7. Usun tabele o nazwie FABRYKI.

8. Usun tabele o nazwie SAMOCHODY.

UWAGA:
* skrypt powinien by¢ catkowicie zgodny ze standardem SQL-92 lub nowszym

* skrypt powinien wykonywac¢ wszystkie wytyczne (przed 1 po zmianach zespotu testowego)

Rozwiazanie, ktore nalezy przesta¢: plik skryptu.



Programista pod zaglami

Programista postanowil wybra¢ si¢ na wakacje pod zaglami. Cho¢ nie byt do§wiadczonym
zeglarzem, postanowit na rozgrzewke poplynaé na jedna z wysepek blisko przystani.
Programista miat szczg$cie i plynac na wyspg miat wiatr w plecy, wigc aby ptynac tam gdzie
chcial, wystarczylo skierowa¢ zagléwke na wyspe. Ale zaglowka to nie motorowka, nie
poplynie prosto pod wiatr, wigc zeby wroci¢ musial halsowa¢ ptynac zygzakiem. Oczywiscie
nasz Programista nie mogt wytrzymac i obmyslit algorytm halsowania. Poniewaz przystan
znajdowala si¢ po jego lewej stronie, przyjal, ze po kazdym odcinku gdzie bgdzie ptynat w
prawo lewym halsem, plynac w lewo prawym halsem przeplynie co najmniej taki sam
dystans, co przed chwila lewym halsem. Dodatkowo z wyspy moze zarowno wyptynaé
lewym jak i prawym halsem, moze zmienia¢ kierunek halsowania dowolna liczbg razy, ale ze
wzgledu na uklad przystani rozsadniej jest dotrze¢ do niej prawym halsem. Cho¢ halsowanie
bylo powolne, pierwszy algorytm napisany przez Programiste¢ obliczajacy liczbe mozliwych
,powrotow” nie przeanalizowal wszystkich przypadkéw przed powrotem do przystani,
pomimo ze programista przyjat nastgpujace uproszenia:

* przyjat pozycje wyspy w poczatku ukladu wspotrzednych, przystan w punkcie o
wspotrzednych (-x,y), gdzie x,y sa liczbami naturalnymi, a wiatr wieje prostopadle do
osi OX, z kierunku przeciwnego niz o$§ OY,

e zmian¢ kierunku halsowania moze dokona¢ tylko w punktach o wspotrzednych
calkowitych,

¢ halsuje pod katem 45° 1 -45° do wiatru.

Pomo6z naszemu Programiscie i napisz program, ktéry obliczy liczbe mozliwych powrotow w
czasie rzeczywistym (tzn. nie dluzszym niz 10 sekund).

Dane wejsciowe
Pierwsza linia zawiera dwie liczby catkowite x 1y (nie przekraczajace 1000).

Dane wyjsSciowe
Liczba wszystkich mozliwych drog (mozna zatozy¢, ze nie przekracza zakresu long long int).

Przyklad 1

Dane wejsciowe
15

Dane wyjsciowe
5

Przyklad 2

Dane wejsciowe
2 5

Dane wyjsciowe
0



