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Uwaga:

Wersje zrédlowe i skompilowane programy maja by¢ umieszczone na Pulpicie w katalogu o
nazwie ,,konkurs”. Nazwy plikéw: zl.cpp, zl.exe — program bedacy rozwigzaniem zadania 1,
z2.cpp, z2.exe — zadania 2 itd.



Zadanie 1: PROSTY

W ostatnich latach pojawia si¢ coraz wigcej coraz bardziej skomplikowanych jezykow
programowania. A Ty wlasnie stworzysz prosty jezyk PROSTY, w ktérym bedzie mozna
zapisa¢ bardzo skomplikowane algorytmy. W algorytmach bgdzie mozna wykorzystywaé
liczby naturalne N nie wigksze od 255, zmienne X, wyrazenia arytmetyczne A, wyrazenia
logiczne B, instrukcj¢ przypisania, zlozenie instrukcji, instrukcj¢ warunkowa oraz instrukcje
skip, to znaczy ,,nie rob nic”. PROSTY wyglada zatem nastgpujaco:

A ::=N | X | AL + A2 | Al * A2 | Al - A2 | ( A)
B ::= A1 = A2 | A1 < A2 | ~B | Bl & B2
S ::=X :=A | S1 ; S2 | if B then S1 else S2 | skip

Liczebniki sktadaja si¢ z cyfr O - 9 1 reprezentuja liczby naturalne. Nazwy zmiennych sktadaja
si¢ z liter A - Z. ~ oznacza negacjg, & oznacza koniunkcjg.

Dane wejsciowe

W pierwszej linii znajduje si¢ jedna liczba Q okreslajaca liczbg zapisanych algorytmow.
Nastegpnie wystepuje Q par linii, gdzie w pierwszej linii pary jest zapisany algorytm w jezyku
PROSTY, natomiast w drugiej linii pary jest nazwa jednej ze zmiennych wystgpujacych w
algorytmie.

Mozna zatozy¢, ze po kazdym symbolu oraz po kazdej liczbie i nazwie zmiennej w tekscie
algorytmu wystepuje spacja. Ponadto mozna zatozy¢, ze wszystkie testy sa poprawne
sktadniowo.

Dane wyjsciowe

Q linii, ktére zawieraja albo warto$¢ zmiennej, o ktora pyta si¢ w zadaniu lub wpis BRAK
jesli wartos$¢ tej zmiennej jest nieokreslona.

Przyklad:

Dane wejsciowe

2

A :=5,; B :=7; 1if A< 3 & ~B =7 then C := 4 else 1if B < 12
then A := B * ( 11 — A ) else skip

A

AP := 5 ; BQ :=CL + 3

BQO

Dane wyjSciowe
42
BRAK



Zadanie 2: Kierowca

Kierowca w firmie transportowej ma problem — jego samochod dostawczy ulegt uszkodzeniu,
a w zastepstwie dostat nieco mniejszy pojazd. I jak tu przewiez¢ wszystkie towary naraz? Nie
ma takiej opcji. Szef firmy zatozyl, Zze kierowca powinien tak wybraé przesytki na pierwszy
kurs, zeby przewiez¢ towar o jak najwyzszej wartosci, ale nie przekraczajacy swoja masa
nos$nos$ci samochodu. Pomoz kierowcy rozwiaza¢ ten problem.

Dane wejsciowe

W pierwszej linii maksymalna no$no$¢ nowego samochodu dostawczego N, w kolejnych
liniach dwie liczby catkowite M 1 W, oddzielone pojedyncza spacja, oznaczajace
odpowiednio masg 1 wartos¢ kazdej przesyiki.

Dane wyjsciowe

Dla kazdej wybranej przez kierowce przesytki nalezy wypisa¢ dwie liczby calkowite,
oddzielone pojedyncza spacja, okreslajace mase i wartos¢ tej przesytki. Wyniki nalezy
uszeregowa¢ malejaco wzgledem wartosci przesylek. W ostatnim wierszu nalezy podaé
taczna maseg 1 warto$¢ zatadowanego do samochodu towaru.

Przyklad:

Dane wejsciowe
300

25 60
17 82
10 10
150 200
33 66
14 79
152 402
4 55

89 34
15 222
55 416

Dane wyjsciowe
55 416

152 402

75 222

14 79

4 55

300 1174



Zadanie 3: Mamy Mistrzéw Swiata

Sezon 2016/2017 okazat si¢ cudowny dla polskich skokéw narciarskich. Po raz pierwszy w
historii nasza druzyna wywalczyla Mistrzostwo Swiata. To na pewno przetozy sie na wzrost
popularnos$ci skokow w Polsce. Na pewno powstana nowe kluby. Na pewno bedzie
organizowanych coraz wigcej zawoddéw. Na pewno wzro$nie zapotrzebowanie na aplikacje
wspomagajace organizowanie i sedziowanie zawodow. I tu pojawia si¢ zadanie dla Ciebie.
Napisz program, ktoéry na podstawie danych o skoczni, dlugo$ci skokéw oraz not
sedziowskich ustali ranking zawodnikow po skonczonych zawodach.

Regulamin punktowania skokow:

1. Z kazda skocznia skojarzone sa dwie liczby: punkt konstrukcyjny (liczba naturalna K)
1 <K <220 oraz przelicznik P € {1.2; 1.6; 2.0} za kazdy metr dlugos$ci wykonanego
skoku.

2. Mierzona jest dtugo$¢ skoku z doktadnos$cia do pot metra.

3. Za dlugo$¢ skoku naliczane sa punkty zgodnie z regula: do statej wartosci 60
doliczane jest P punktéw za kazdy metr ponad punkt K oraz odejmowane jest P
punktow za kazdy metr ponizej punktu K.

4. Zawodnik po wykonanym skoku otrzymuje od pigciu sedziéw noty od 0 do 20 (co pot
punktu), przy czym noty najwyzszej i najnizszej nie uwzglednia si¢ w dalszej
punktacji.

5. Punkty za skok sa naliczane jako suma punktéw za dtugos$¢ skoku oraz suma trzech
not sedziowskich.

Kryteria ustalania rankingu:

1. Wigksza liczba punktow za skok

2. Dhuzszy skok

3. Liczba wyzszych not od sedziow — nota 20, nastgpnie nota 19.5, 19.0, itd. sposrod
trzech uwzglednianych w punktacji

4. Wyzszy numer startowy zawodnika

Dane wejsciowe

W pierwszej linii podano trzy liczby oddzielone spacja K, P, N (2 < N < 80) okreslajace
punkt konstrukcyjny skoczni, przelicznik za metry oraz liczbg¢ zawodnikow bioracych udziat
w zawodach.

W kolejnych N liniach podane sa liczby oddzielone spacja oznaczajace w kolejnosci: numer
startowy zawodnika, dlugos¢ jego skoku, 5 not sedziowskich.

Dane wyjsSciowe
Koncowy ranking zawodnikow posortowany od najlepszego do najgorszego zawodnika, to
znaczy jedna linia z N liczbami oznaczajacymi numery startowe zawodnikow.

Przyklad

Dane wejsciowe

120 1.6 3

1 121.0 14.5 17.0 15.0 16.5 17.0
2 117.5 17.5 20.0 18.0 19.0 17.5
3 121.0 17.0 14.5 16.5 15.0 17.0

Dane wyjSciowe
2 31



Zadanie 4: Prima Aprilis

Po wewngtrznej Scianie duzego nieruchomego okrggu toczy si¢ bez poslizgu inny okrag o
promieniu dwukrotnie mniejszym. Punkt na matym okrggu wykonujac ruch przemierza
pewna drogg, po czym wraz z calym matym okrggiem wraca do punktu wyjsciowego.

Dane wejsciowe

W pierwszej linii znajduje sig liczba rzeczywista 0 < R < 1000 okre$lajaca promien duzego
okrggu, natomiast w drugiej liczba naturalna 0 < N < 100 oznaczajaca ilo$¢ petnych cyklow
(powrotow mniejszego okregu do punktu wyjscia).

Dane wyjsciowe

Jedna linia zawierajaca calkowita dlugos¢ drogi przebytej przez punkt podczas N cyklow z
doktadnos$cia do 6 miejsc po przecinku (w razie potrzeby wynik uzupetnié zerami).

Przyklad:

Dane wejsciowe
1.234

56
o
Dane wyjsciowe |

Zgadnijcie sami *



